Bobfrik informatiky 2024: Mladi informatici znovu zafili

V listopadu 2024 se Zaci 2. az 5. ro¢niku nasi Skoly opét zapojili do prestizni

celostatni soutéze Bobfik informatiky. Tento 17. rocnik pfilakal rekordni pocet
ucastnikd — celkem 270 173 zakd z 1 592 Skol po

 ROBEiK ‘ celé Ceské republice.
e IEORMATIKY

i 17 voénik HJ Soutéz je cilena na bystré zaky se zajmem o svét

@ 7 e L. technologii. Klade si za cil seznamovat Zaky a
jejich ucitele s tim, co to jsou informatickeé ulohy a

problémy, a ze informatika neni totéz co ovladani

pocitace.

Soutézici odpovidaji na otazky z oblasti

informatického mysleni, algoritmizace,

porozumeéni informacim, prace s daty,

informacnich systému a modelovani, z oblasti

digitalnich technologii a spolecenskych aspekt(

D v g % jejich pouziti.

Soutézici vyplniuji online test, v némz vybiraji z
nékolika odpovédi nebo vybiraji ¢i premistuji objekty na obrazovce, pripadné
sestavuji program z blokda.

SoutézZeni probiha na pocitacich, v pocitacové ucebné skoly.
Narodni kolo probiha na skoldch béhem dvou tydn( v listopadu.
Usp&nym fesitelem se stava ten, kdo ziska alespori 120 bod@ z maximalnich

192.
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Ucast v soutéZi Bobrik =GR
informatiky nejenze ¢
motivuje zaky k
prohlubovani jejich znalosti
v oblasti informatiky, ale
také podporuje rozvoj jejich
logického mysleni a
schopnosti resit komplexni
problémy.
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HOU R HODINA KODU

V letosnim Skolnim roce 2024/2025 se Zaci 2. az 5.

tfid nasi Skoly zapojili do mezinarodni iniciativy
< O D E ,Hodina kéddu“ organizované platformou

Code.org.

Hodina kdédu je k dispozici po cely rok, ale kazdy
rok v prosinci se nasi Zaci pfipoji k milionlm student(i po celém svété, ktefi
oslavuji Tyden informatiky s Hodinou kédu.

Tato akce si klade za cil priblizit
détem zaklady programovani a
rozvijet jejich digitalni dovednosti
prostrednictvim zabavnych a
interaktivnich aktivit.

MINECRAFY
ENNrATINN

Hodina kédu s Minecraftem

f-‘ Vék 8+ | Bloky

Béhem ,Hodiny kddu“ si zaci vyzkousi
rdzné programovaci aktivity, které
jsou pfizpusobeny jejich véku a
schopnostem. Mladsi Zaci pracuji s
Generace umélé inteligence jednoduchymi programy, které je uci
¥Ek S| Blocks. Bxthon zaklad(im algoritmizace a logického

MIHELRRF\

mysleni. Starsi zaci se pak pousti do
slozitéjsich uloh, které jim umoznuji vytvaret vlastni interaktivni pribéhy nebo
hry.

Uc&ast na ,Hodiné kédu“ je pro déti nejen
zabavna, ale také velmi prinosnd. Rozvijeji
své schopnosti resit problémy,
spolupracovat v tymu a kreativné
premyslet. Mnozi z nich ziskavaji prvni
zkusenosti s programovanim, které mohou
byt zakladem pro jejich dalsSi vzdélavani v
oblasti informacnich technologii.

Mgr. Petra Jonasova



